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wstep

Rozw¢j technologiczny dzisiejszego $wiata osiggngt niesamowity poziom.
Technologie informatyczne przeniknety do kazdej dziedziny zycia. Chwilowy brak dostepu
do zasobow informatycznych np. spowodowanych awariami czy innymi czynnikami
generuje kolosalne straty. Komputer w domu jest juz oczywistym wyposazeniem jak
lodéwka czy pralka, a niejednokrotnie jest takze zabudowany w tych przedmiotach. Dzieci
dzisiaj dos¢ wczesnie stykajg sie z tg technologig w domu rodzinnym i szybko uczg sie nig
postugiwac. Zwiekszona w ten naturalny sposob wiedza dziecka jest bazg do
wprowadzenia do szkolnego programu nauczania nowych zagadnien. Intensywny rozwoj
informatyzaciji i cyfryzacji w XXI w. wymusza zdobywanie nie tylko umiejetnosci obstugi ale
i nauki programowania. Najlepszym na to momentem jest okres wczesnoszkolny, w ktérym
dzieci szybko uczg sie poprzez zabawe.

Rozwdj aplikacji programistycznych przeznaczonych dla najmtodszych dzieci
min. SCRATCH JUNIOR, pozwala na wykorzystanie w edukacji wczesnoszkolnej.
Mozemy w ten sposob pokazaé¢ dzieciom, iz komputer to wszechstronne narzedzie
z ktorego mogg korzysta¢ do rozwigzywania réznorakich zadan i problemoéw. Zajecia
z podstaw programowania postuzg do rozwijania zainteresowan technikg informatyczna.

Przed rodzicami, ktérzy chcieliby zainteresowacC swoje pociechy programowaniem,
stoi kolejne wyzwanie, od czego zaczgc¢? Jakie narzedzia wybraé do zabawy i nauki
w domu? Ponizej wypisatem wiec szereg istniejgcych obecnie aplikacji komputerowych
oraz serwisow internetowych, ktéore w formie zabawy wprowadzajg w $wiat
programowania, w edukacji wczesnoszkolnej. Natomiast dla ucznidw klas starszych
wybratem aplikacje, ktore z powodzeniem bedg realizowac takze zaawansowane projekty.
Mam nadzieje, ze lektura ta bedzie pomocna przy stawianiu pierwszych krokéw w nauce
programowania.

Nauczycielom przeglad tych aplikacji powinien pomoéc w wyborze narzedzi
programistycznych, uzywanych na lekcji informatyki oraz na zajeciach dodatkowych
Z uczniami szczegOlnie uzdolnionymi i zainteresowanymi programowaniem.

Staratem sie wybra¢ to oprogramowanie, ktore jest dostepne bezptatnie lub ma
tylko opcje ptatnosci za dodatkowg funkcjonalno$é, ktéra nie jest potrzebna na
poczagtkowym etapie nauki programowania.

Najlepsze pozycje, wynikajgce z doswiadczenia zdobytego podczas
kilkunastoletniej pracy z uczniami zaznaczytem grafikg — Polecam.



Aplikacje dla najmtodszych

Ponizej zamiescitem kilka aplikacji dla najmtodszych, w zasadzie wszystkie
mozemy obstugiwac¢ z poziomu smartfona lub tabletu, ktérych obstuge dzieci opanowujg
od najmiodszych lat... Aplikacje dostepne sg na rézne systemy min. Android, iOS, niektére
jak np. Scratch Jr, dostepny jest na oba systemy. Wszystkie oczywiscie oferujg kodowanie
blokowe.

1. Scratch jr — kodowanie dla matych dzieci

Aplikacja dostepna na smartfony i tablety z systemem Android, iOS. Do pobrania w sklepie
Play oraz AppStore

wiek: 5-7 lat

Strona www: http://scratchjr.org/

autorzy: DevTech Research Group at Boston College.

rodzaj: kodowanie blokowe

jezyk: angielski
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ScratchJdr to aplikacja wprowadzajgca do programowania, ktéra pozwala matym
dzieciom (w wieku 5-7 lat) tworzy¢ wiasne interaktywne opowiadania, animacje i gry.
Obstuga kodowania polega na tgczeniu ze sobg graficznych blokdéw kodu, tak aby postacie
wykonywaty ruchy, skaczgc, tanczgc oraz $piewajgc. Dzieci mogg edytowac postacie
w specjalnym edytorze grafiki, mozliwe jest tez nagrywanie wtasnych dzwiekow. Aplikacja
umozliwia importowanie wtasnych grafik, zdje¢, ktére potem kodujemy z pomocg blokow
tworzgc wiasne projekty.

Podczas tworzenia aplikacji dostosowano interfejs i jezyk programowania do
poziomu rozwoju najmfodszych dzieci, starannie zaprojektowano funkcjonalnos$ci, tak aby
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http://scratchjr.org/

odpowiadaty mozliwosciom mtodszych uczniow. Interfejs to bardziej uproszczona wersja
najbardziej popularnego jezyka programowania wsréd dzieci — Scratcha. Stanowi wiec
idealny wstep przed kodowaniem w Scratchu. Przypomne tylko, iz jezyk programowania
Scratch na dobre zadomowit sie w polskich szkotach podstawowych. Z wykorzystaniem
Scratcha realizowana jest podstawa programowa z informatyki w klasach 4-8.

Dla ucznia/rodzica

Na stronie internetowej projektu dostepny jest przewodnik po interfejsie aplikacji,
edytorze graficznym, opisano wszystkie bloki. Dostepne sg tez rady i wskazéwki w postaci
krotkich  filmikow instruktazowych. Caty przewodnik mozna pobraé w pliku pdf.

Dla nauczyciela

Autorzy aplikacji utworzyli nadzorowang baze danych udostepnianych zasobow.
Kazdy po rejestracji moze przestaé projekt, ktory po weryfikacji zostanie dodany do bazy.
Zasoby dostepne sg w internecie pod adresem:
https://connect.scratchjr.org/

Aplikacja dostepna na komputery z systemem Windows. Istnieje tez wersja webowa,
wymagajgca konta w serwisie SGP.

wiek: 4-14 |at

Strona www: https://sgpsys.com/pl/, https://b2.baltie.net/login

autorzy: SGP Systems s.r.o.

rodzaj: kodowanie blokowe, C#

jezyk: polski
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https://b2.baltie.net/login
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Baltie - to w pemni ikonowy jezyk programowania na podstawie C/C#. Program,
edytor kodu, aktualnie dostepny jest w nastepujgcych wersjach:

- Baltie Web dostepna online. (Aplikacja webowa umozliwia programowanie tylko ruchem
palca, myszy, idealna do uzytku na tabletach oraz smartfonach),

- podstawowa wersja Baltie 3,

- tréjwymiarowa Baltie 4 C# (wymaga konta SGP)

Jeden z pierwszych programéw do nauki programowania z interfejsem graficznym.
Program jest w miare intuicyjny i przystepny, z dosy¢ stabg grafikg. Nasz bohater,
czarodziej Baltie wykonuje rézne czynnoéci, ktére programujemy blokowo lub tekstowo
z uzyciem jezyka C#

Dla ucznia/rodzica

Program wymaga optaty przy prywatnym uzytkowaniu.

Dla nauczyciela

Program w wersji Baltie 3 dla szkdt, ucznidéw jest darmowy przez rok od rejestracji
licencji. Na kolejny okres program wymaga optaty.

3. Daisy the Dinosaur

Aplikacja dostepna na smartfony i tablety z systemem iOS (do wersji 15).
wiek: 5-7 lat

Strona www: https://apps.apple.com/us/app/daisy-the-dinosaur/id490514278
autorzy: Hopscotch Technologies - https://www.gethopscotch.com/

rodzaj: kodowanie blokowe

jezyk: angielski

Aplikacja Daisy the Dinosaur podobnie jak Scratch Jr wprowadza do
programowania najmfodsze dzieci. Tytutowy dinozaur Daisy wykonuje zakodowane
czynnosci tj. toczenie sie,
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4. Run Marco! A coding adventure around the world.

Aplikacja webowa dostepna na komputery, smartfony, tablety.
wiek: 5-7 lat

Strona www: https://runmarco.allcancode.com/

autorzy: Allcancode Inc.

rodzaj: kodowanie blokowe

jezyk: polski

Aplikacja webowa Run Marco! Dziata w przegladarka internetowych, dzieki czemu
mozemy sie nig cieszyC praktycznie na kazdym urzgdzeniu. Nasi bohaterowie to Marco
i Sophie, ktérych musimy odpowiednio zaprogramowacé (ustawiajgc bloczki z komendami)
by przeszli dany etap. Przyda sie umiejetno$¢ czytania. Cato$¢ wykonana za pomoca
platformy wspomagajgcej tworzenie oprogramowania low-code Allcancode.

Dla nauczyciela

5. Pocket Code

Aplikacja dostepna na smartfony i tablety z systemem iOS, Android. Do pobrania
w AppStore, Google Play

wiek: +4 lat

Strona www: AppStore

autorzy: International Catrobat Association - Verein zur Foerderung freier Software
rodzaj: kodowanie blokowe

jezyk: angielski


http://codeweek.eu/
https://runmarco.allcancode.com/

Kolejna aplikacja dla posiadaczy urzgdzen spod znaku jabtuszka. Umozliwia
tworzenie gier, animacji, interaktywnych grafik, teledyskéw. Wszystko kodujemy za
pomocg graficznych bloczkdéw.

Dla nauczyciela

Pocket Code znajdzie zastosowanie w corocznej akcji pt. ,Godzina Kodowania” podczas
Europejskiego Tygodnia Kodowania http://codeweek.eu/,
wymagania: wykorzystanie uczniowskich smartfonéw.

6. Code Warriors: Hakitzu Battles

Aplikacja dostepna na smartfony i tablety z systemem Android. Do pobrania

https://m.apkpure.com/pl/
wiek: +10 lat

Strona www: https://kuatostudios.com
autorzy: Kuato Studios

rodzaj: kodowanie tekstowe - JavaScript
jezyk: angielski

Code Warriors to aplikacja wprowadzajgca do nauki programowania w jezyku
JavaScript. Dzieci, jak tez i dorosli mogg nauczy¢ sie podstaw tego jezyka praktycznie od
zera, nie jest wymagana zadna wczesniejsza wiedza z zakresu kodowania. Gra
edukacyjna polega na rozgrywaniu bitew robotéw w trybie poczatkujgcym lub programisty.
Czym wiecej uda sie zakodowacé tym wiecej punktéw otrzymujemy na zakup kolejnych
broni oraz nowych robotow.

7. Blocky Games

Aplikacja dostepna na smartfony i tablety z systemem Android. Do pobrania
wiek: +8 lat

Strona www: https://blockly.games/

autorzy: Google

rodzaj: kodowanie blokowe

jezyk: polski o
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Aplikacje dla starszych uczniow z klas 4-8

1. Minecraft Education Edition

Aplikacja na systemy Windows, Android, l10S, MacOS

wiek: +9 lat

Strona www: https://education.minecraft.net/pl-pl, Sklep Play
autor/producent: TeacherGaming LLC

rodzaj: kodowanie blokowe, tekstowe w C++

jezyk: polski

& Minecraft Education - X

HITHMY W
MIHECRAFT EDUCATION

Aby kontynuowac, zaloguj s iu konta szkolnego lub innej

Minecraft: Education Edition — edukacyjna wersja gry Minecraft (bardzo popularnej
wsrod dzieci) zaprojektowana do uzytku szkolnego. Gre mozna przetestowa¢ za darmo,
petna wersja wymaga optaty.

Dla nauczyciela

Cena zakupu licencji to ok 5%, niezbedne wymagania to konto Microsoft 365.

2. Mcreatonr

Aplikacja na systemy Windows

wiek: +9 lat

Strona www: https://mcreator.net/
autor/producent: Pylo

rodzaj: kodowanie tekstowe - JavaScript
jezyk: angielski


https://mcreator.net/
https://education.minecraft.net/pl-pl

Jeden z najbardziej zaawansowanych kreatorow modyfikacji do Minecrafta (tzw.
moddw). Wykorzystuje jezyk JavaScript, w prosty sposdb osoby nie znajgce tego jezyka
moga tworzy¢ witasne modyfikacje.

Dla nauczyciela

3. Silnik gier Unity

Aplikacja na systemy windows. MacOS, Linux
wiek: +9 lat

Strona www: https://unity.com/
autor/producent:

rodzaj: kodowanie tekstowe — C#

jezyk: angielski

Unity to silnik gier, cho¢ stworzony za pomocg jezyka programowania C++,
umozliwia kodowanie w C# gier komputerowych, animacji, interaktywnych wizualizacji itp.
Mozemy tworzy¢ aplikacje na rézne systemy i urzgdzenia (komputery, smartfony, tablety,
konsole do gier). Zawiera zbior gotowych skryptow, ktére mozna wykorzystac¢ jako kod
zrodtowych swoich aplikacji. Oprogramowanie to zawiera tez wizualny edytor gier, dzieki
ktéremu recznie tworzymy i konfigurujemy mape gry.

Dla nauczyciela



https://unity.com/

4. MIT App inventor

Aplikacja na systemy Windows. MacOS, Linux

wiek: +12 lat

Strona www: https://appinventor.mit.edu/
autor/producent: Massachusetts Institute of Technology
rodzaj: kodowanie blokowe

jezyk: polski
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MIT App Inventor to wizualne srodowisko programistyczne, ktore pozwala tworzyc¢
w petni funkcjonalne aplikacje na telefony z systemem Android, iPhone'y i tablety
z systemem Android/iOS. Bardzo intuicyjny interfejs pozwala na szybkie opanowanie
kodowania przez dzieci. Zaletg App Inventora jest dosy¢ szybkie uzyskanie efektéw pracy
poprzez dziatajgcg aplikacje. Gtéwny interfejs Inventora obstugujemy poprzez
przegladarke, natomiast drugi modut instalowany jest na urzadzeniu mobilnym, ktory
nastepnie tgczymy z komputerem.

Dla nauczyciela

Doskonale sprawdzi sie w pracy z uzdolnionymi uczniami, ktére opanowaty juz
podstawy Scratcha na zajeciach dodatkowych, koétkach. Samo tworzenie aplikacji na
urzgdzenia mobilne, ogromnie motywuje ucznidéw do pracy.
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5. Pixblocks

Aplikacja na systemy windows.
wiek: +7 lat

Strona www: https://pixblocks.com
autor/producent: PixBlocks sp. z 0.0.
rodzaj: kodowanie blokowe, Python
jezyk: polski

Aplikacja do nauki programowania. Wykorzystuje kodowanie blokowe, kreator gier,
a takze jezyk programowania Python. Przeznaczona do uzytku szkolnego oraz
prywatnego.

Dla nauczyciela

Mamy do dyspozycji specjalny panel nauczyciela, dzieki ktbremu mozemy obserwowac
postepy ucznidw, przypisywacé zadania. Administrujemy takze kontami uczniow.
Co roku autorzy organizujg takze ogolnopolski konkurs programistyczny.
Od 1 stycznia 2023r. - aplikacja ptatna !!!

6. Stencyl

Aplikacja na systemy Windows. MacOS, Linux
wiek: +9 lat

Strona www: https://www.stencyl.com/
autor/producent: Stencyl, LLC

rodzaj: kodowanie blokowe

jezyk: angielski

CHAT F#HIMADEIN

Tour Overview Our Best Games What's New? Roadmap FAG Download Stencyl

Create Amazing Games Without Code

Stencyl is the quickest & easiest way to make a game

Download ‘ What's New in 4.0? ‘

jerous Dungeons
= = o [

Save Came Import.. Settings Log Viewer Game Controller Stencylforge Stencylpedia

12


https://www.stencyl.com/
https://pixblocks.com/

Kolejna aplikacja do tworzenia gier, zainspirowana Scratchem. Intuicyjny interfejs
wykorzystujgcy kodowanie blokowe, wbudowany edytor graficzny. Wersja starter jest
darmowa (umozliwia publikacje w internecie), dodatkowej optaty wymaga opcja publikacji
na urzgdzeniach mobilnych oraz komputerze.

7. Roblox Studio

Aplikacja na systemy Windows. MacOS, Android, oS
wiek: +8 lat

Strona www: https://www.roblox.com/create
autor/producent: Roblox Corporation

rodzaj: kodowanie tekstowe, skrypty LUA

jezyk: angielski

L oiscover Marketplace Create Robux  Q [ sion up [(EET0Y . . ., .
Niesamowita popularno$¢ gier

z serii  Roblox, wymusita
wstawienie tutaj i aplikacji

¢ Roblox Studio. Rozbudowany
Make Anything You Can Imagine 8 edytor graficzny  umozliwia
With our FREE and immersive creation engine budowanie SWOjegO
¢ indywidualnego  $wiata  gry.
E— ik Parametry gry modyfikujemy za
sy e B8 pomocg skryptow LUA (prosty
= jezyk programowania dla
poczatkujgcych). Szybko uzyskujemy widoczne efekty pracy, dodatkowo mobilizujgce
dzieci do pracy z aplikacja.

&5 Flat Terrain - Roblox Studio - X
TR = o o EEEE © < oo

© coy Mode: Geometric ==

re W@ D S PoE@ €0

, + . / -

“ Cut O Collisions & Lock -

Paste Select Move Scale Rotate Editor  Toolbox Pat Ul Import Material Color may Resume Stop | Game
(@ Duplicate O Join Surfaces - 3D Manager  ~ & Anch - Settings.
Clipboard Tools Terrain Insert File Edit . Test Settings

Terrain Editor v x (3 Flat Terrain x

= Studio

Create Region Edit
4 A G

Generate Import  Clear

Dla nauczyciela

Roblox Studio umozliwia prace grupowg nad projektem.
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Edytory kodu

1. Scratch

Aplikacja webowa oraz na systemy Windows, MacOS, ChromeQOS, Android
wiek: +7 lat

Strona www: https://scratch.mit.edu/

autor/producent: Fundacja Scratcha

rodzaj: kodowanie blokowe

jezyk: polski

Scratch 3.27.0 - X

@~ Pk Edyga uczki | GRA straszny zamek

= Skrypt & Kastiumy o Diwieki

nacisniety

Zycie :o o

O 0

Scratch to najbardziej popularny jezyk programowania blokowego, zostat
zaprojektowany specjalnie dla dzieci w wieku od 8 do 16 lat, ale moze by¢ uzywany przez
ludzi z wszystkich grup wiekowych. Znakomicie sprawdza sie przy nauce podstaw
kodowania. Wykorzystywany w wiekszosci szkét podstawowych na lekcjach informatyki.
Tworzony kod gry za pomoca edytora blokowego daje szybki efekt w postaci ruchomych
obiektow, grafik i animacji, motywujgc do dalszej pracy. Wykonane projekty gier mozna
udostepnic€ na stronie internetowej autoréw, zebrata sie tam juz bardzo duza liczba gier na
ktére mozna edytowac.

Dla rodzica
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Dla nauczyciela

4. mBlock

Aplikacja webowa oraz na systemy Windows, MacOS, ChromeOS, Android
wiek: +7 lat

Strona www: https://mblock.makeblock.com/en-us/

autor/producent: Makeblok

rodzaj: kodowanie blokowe, Python

jezyk: polski

& mBlock vS.4.0

makeblock | mBlock ®, &&Plik & Edytyj @ Zapisz (EPUNTURD Plik lokalny € Zasoby edukacyjne W# Samouczki @ Informacja zwrotna «s« Edytor Pythona
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. X Kostiumy ustaw styl obrotu lewo-prawo v
Diwicki jezeli na brzegu, odbij si¢
Duszek1 @) Dzwicki

rozszerz.

000

Rozbudowana wersja Scratcha. Dodatkowe moduty umozliwiajg komunikacje
z szeregiem urzgdzen min. zestawy Arduino, roboty Mbot, Mbot2, LEGO Maindstorms.
Biblioteka sterownikéw do urzgdzen jest naprawde imponujgca i z miesigca na miesigc
rosnie.

Dla nauczyciela
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Aplikacja webowa

wiek: +10 lat

Strona www: https://snap.berkeley.edu/
autor/producent: Berkeley edu

rodzaj: kodowanie blokowe

jezyk: angielski

k Run Snap/ Explore Forum
=

Snap!

shapes move @ steps

1- . [ e s o anavee 1)
= move steps \
#1| hexagon [ 3 turn (& @D degrees

move ) steps

‘when h clicked

clear

go to x: €D v: GED
|;en down
P ILC OVVAR
point in direction K2
vee

move @& steps
turn & @D degrees

A oK) _apply ) cancel y

Welcome to Snap!

Snap! is a broadly inviting programming language for kids and adults that's also a platform for serious study of computer
science.

Run Snap! Now Example Projects Reference Manual

Kolejny klon Scratcha, tym razem tylko w wersji webowej. Interfejs jest ubozszy
graficznie i mniej intuicyjny, przez co uczniom moze sie wydawac trudniejszy i mniej
ciekawy.

6. Notepad++

Aplikacja na systemy Windows.

wiek: +7 lat

Strona www: https://notepad-plus-plus.org/

autor/producent: Don Ho

rodzaj: kodowanie tekstowe, C, C++, C#, Java, XML, HTML, TeX, PHP, JavaScript, ASP,
VB/VBS script

jezyk: polski

o
= M

i 3|E =
1 <!DOCTYPE html>
2 <html>

Notepad++ to 1
bezp*atny (na |icencji GNU) i <hijnceiia charset="utf-8">
edytor kodu zréd+owego, Z <title>Maly programista</title>
7
8

</head>
S\A7T 1 1 <body>
SWIetny Zamlennlk ZWyk*ego’ <p> <B>Poradnik dla uczniéw, rodzicéw oraz nauczycieli.</B> </p>
9 <BR><center>
SyStemowego edytora 10 <img src="programista.jpg" alt="Koder">
11 | <BR>
12 <a href="http://www.maly-programista.pcstrefa.pl">wiecej</a>
13 | <BR>

15 </body>
16 [</html>
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tekstowego — Notatnika.
Rozpoznaje sktadnie jezykow C, C++, C#, Java, XML, HTML, TeX, PHP, JavaScript, ASP,
VB/VBS script. Niezbednik kazdego programisty...

7. Python IDE

Aplikacja na systemy Windows, iOS, MacOS

wiek: +13 lat

Strona www: https://www.python.org/

autor/producent: Python Software Foundation

rodzaj: kodowanie tekstowe - Python - ox

File Edit Shell Debug Options Window Help

Jezyk: pOlSkI Python 3.9.5 (tags/v3.5.5:0a7debd, May 3 2021, 17:27:52) [MSC v.1928 64 bit (AM
DE4) ] on win32
Type "help", "copyright", "credits® or "license{)" for more information.

. . >[;;BUG ON]
Python to jezyk programowania. .. ...
> |

wysokiego poziomu ogdlnego przeznaczenia,
o] rozbudowanym pakiecie bibliotek
standardowych, ktérego ideg przewodnig jest
czytelnos¢ i klarownos¢ kodu Zzrodtowego.
Jego sktadnia cechuje sie przejrzystoscig

i zwieztoscig Jeden z bardziej popularnych
jezykdw. Wszedt juz na state do nauki

w polskich szkofach.

Na stronie projektu znajdziemy materiaty
edukacyjne oraz oprogramowanie.

Ln: 9 Col:4

8. Pycharm Community

Aplikacja na systemy Windows, Linux, MacOS
wiek: +13 lat

Strona www: https://www.jetbrains.com/pycharm/
autor/producent: Jet Brains

rodzaj: kodowanie tekstowe - Python

jezyk: angielski



https://www.jetbrains.com/pycharm/
https://www.python.org/

PyCharm to zintegrowane srodowisko programistyczne dla jezyka programowania
Python. Zapewnia min.: edycje i analize kodu zrédtowego, graficzny debugger. PyCharm
jest dostepny w dwodch wersjach: Professional i Community. Wersja Community jest wersjg
bezptatng, oferujgcg mniejszg funkcjonalnosé. Wersja ta catkowicie wystarcza do nauki
kodowania ucznidw w Pythonie. Natomiast wersja Professional, jest to komercyjny
program zapewniajgcy dodatkowe funkcje i mozliwosci dla os6b zawodowo zajmujgcych
sie programowaniem.

9. Code::Blocks

Aplikacja na systemy Windows, Linux, MacOS
wiek: +14 lat

Strona www: https://www.codeblocks.org/
autor/producent: Code::Blocks

rodzaj: kodowanie tekstowe — C, C++, Fortran
jezyk: angielski

File Edit View Search Project Build Debug Fortran waSmith Tools Tools+ Plugins DoxyBlocks Settings Help

@B LI NBRRARIGreeD Eib%EasLa sy 10|EE

o= PRBEBRISY m<|eBSfdob

D Je-sém-ino@@ae==mcoaadlsc]  Jas

Management X/ Start here
«{Projects | Files FSymbols *
@ Workspace

!)‘! Code::Blocks

Release 20,03 rev 11983 (2020-03-12 18:24:30) e 8.1.0 -6 bit

~
Frd  creae anew project \!t Open an existing prolect Vg Tip ofthe Dav

& ) Visitthe Code:Blocks forums Report a bug of request a new feature
.

Recent projects

Mo recent
projects
Recent files

No recentfiles

M| Cece ¥ Build log # Build messages # CppCheck/Vera++ 7, CppCheck/Vera++ messages 7 Cscope £ Debugger 7 DoxyBlocks F| Fortran info R Closed fL*
~

under menu ‘&Settings/-Edit startup script

jons\dict-enith_en_US.idx" not found!
tenith_en_US_vZ.idx instead

default

Kolejne zintegrowane, wieloplatformowe srodowisko programistyczne na licencji
GNU. Wspiera jezyki C, C++ oraz Fortran. IDE ze wszystkimi potrzebnymi funkcjami,
0 spojnym wygladzie, dziataniu.

10. Visual Studio 2022 Community Edition

Aplikacja na systemy Windows.

wiek: +14 |lat

Strona www: https://visualstudio.microsoft.com/pl/vs/community/

autor/producent: Microsoft

rodzaj: tekstowe, C#, Visual Basic, F#, C++, HTML, JavaScript, TypeScript, Python
jezyk: polski
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W petni funkcjonalne, rozszerzalne i bezptatne srodowisko IDE przeznaczone do
tworzenia nowoczesnych aplikacji dla systeméw Android, iOS i Windows, jak rowniez
aplikacji internetowych i ustug w chmurze. Stanowi uproszczong wersje Visual Studio,
catkowicie wystarcza do nauki kodowania dzieci

11. Android Studio

Aplikacja na systemy Windows, MacOS, Linux
wiek: +15 lat

Strona www: https://developer.android.com/studio
autor/producent: Google

rodzaj: tekstowe, Java, C++, Kotlin

jezyk: angielski

Android Studio — oficjalne srodowisko programistyczne na platforme Android.
Zawiera min. narzedzie do projektowania widokéw aplikacji w trybie WYSIWYG, emulator
systemu Android.

Aplikacja na systemy Windows, MacOS, Linux.
wiek: +15 lat

Strona www: https://www.eclipse.org
autor/producent: IBM

rodza;j: tekstowe, Java, C/C++, PHP

jezyk: angielski

Kolejne zintegrowane srodowisko programistyczne do kodowania aplikacji na
system Android
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Strony internetowe pomocne w nauce |)I‘()l_.'|l‘€lll‘l()\o\7al‘lia.

Gry edukacyjne, kursy i materiaty do pobrania

1. Code.org

wiek: rézne 4-11, 10-16, 14-18 lat

Adres strony: https://code.org/
rodzaj: kodowanie tekstowe: JavaScript, Python, C++

jezyk: polski, angielski

Katalog Kurséw  Galeria Projektéw O programie

Kazdy moze nauczy¢ sie
informatyki

Ponad 70 miliony/éw uczniéw uczy sie na Code.org!

$. Nasze kursy i zajecia sg bezptatne! To tatwiejsze i
, niz kiedykolwiek myslates. Utwérz konto, aby

Szybkie Kursy Podstaw Informatyki

Swictra okazia dla uczniow razpoczynajacych nauks ma wiasna reke. Nauczysz sig podstaw informatyki uzywajac blokéw drag & drop (przeciagnii i upuscy.

Tworz whasne rysunki i gry.

Pre-reader Express Express Course (2021)

(2021) - W wieku 9-18

W wieku 4-8 Worowadzenie do informatyki: taczy nasze
. . . . najlepsze programy nauczania w szkole

Worowadzenie do informatyki ola nie podstawowej dla starszych uczniow.

umiefacych caytad: taczy naflepsze elementy z
naszych kurséw dla przediszkoli i pierwszej
Klasy.

Na stronie projektu Code.org znajdziemy sporo kurséw i zaje¢ z informatyki min.
z tematyki programowania. Ciekawg zaktadkg jest Godzina kodowania gdzie umieszczono
szereg gier edukacyjnych wprowadzajgcych do programowania blokowego oraz
tekstowego min. JavaScript, Python, C++.

Dla nauczyciela

2. Tynker

wiek: +7 lat

Adres strony: https://www.tynker.com
rodzaj: kodowanie blokowe, tekstowe

jezyk: angielski
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BLOCK CODING

BLOCK CODING

PYTHON

2 e
J*rEBEGINNER

= PROJECTSgy

JAVASCRIPT

HTML & €SS Blank Block Coding
Project

\

—

JAVA

Blank Workspaces

e —— |

P5.)S

.

sfonyfe”m ;-

MINECRAFT

ROBOTICS

AlfML

STEM

QUICK TIPS

Serwis Tynker to zabawny sposob nauki programowania i rozwijania umiejetnosci
rozwigzywania problemow i krytycznego myslenia. Tynker oferuje wiele bezptatnych
zasoboéw, kurséw min.: plany lekcji kodowania/STEM dla poszczegdlnych klas, projekty
otwarte, samouczki poswiecone godzinom
kodowania, cotygodniowe projekty STEM, rozwoj
zawodowy i wiele innych. Oferuje takze rozszerzone
zasoby, za ktére niestety musimy juz ptacié
abonament.

Dla nauczyciela

3. Khan Academy

wiek: +10 lat

Adres strony: https://www.khanacademy.org/
rodzaj: tekstowe HTML/CSS, JavaScript

jezyk: polski
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Przedmioty Szukaj 82 Khan Academy

Informatyka

Programowanie

Podsumowanie kursu A

O Jednostka 1: Wprowadzenie do JS: Rysowanie i animacja
‘Wprowadzenie do JS: Rysowanie i

animacja
‘Whprowadzenie do programowania Funkcje
Wstep do HTML/CSS: Tworzenie stron Padstawy rysowania Logika i instrukcja if
internetowych
Kolorowanie Szukanie btedéw w programach
Wstep do SQL: Zarzadzanie danymi i Zmienne Petle
tworzenie zapytai o o . . o
Padstawy animacji Jak pisat jasne, przejrzyste i tatwe do zrozumienia programy
Zaawansowany JS: Gry i Wizualizacje Programy interaktywne Tablice
Zastan spotecznym koderem Obiekty
i Js: s lacja natt . N . . "
EENELERIELY RN R WY Bonus: Zmiana rozmiaru za pomaca zmiennych Programowanie obiektowe
HTML/S: Twerzenie interaktywnych Tekst i Ciagi Znakdw Stawanie sie coraz lepszym programista
stron internetowych
HTML/JS: Twarzenie interaktywnych . .
< PR N Y O Jednostka 2: Wstep do HTML/CSS: Tworzenie stron internetowych

Akademia Khana to rozbudowany serwis internetowy pomocny w nauce nie tylko
informatyki/programowania. Przewodnik edukacyjny oparty na sztucznej inteligenciji.
Korepetytor dla uczacych sie. Asystent dla nauczycieli, spora baza materiatow, ¢wiczen,
filmow.

Dla nauczyciela

Po prostu niezbednik w pracy nauczyciela.

4. FreeCodeCamp

wiek: +13 lat

Adres strony: https://www.freecodecamp.org
rodzaj: tekstowe - HTML/CSS, JavaScript, Python

jezyk: angielski

Q Search 9,000+ tutorials freeCodeCamp (&) & ]

Welcome to freeCodeCamp.org

“It is never too late to be what you might have been.”
— Mary Anne Evans

Et' Responsive Web Design Certification

JavaScript Algorithms and Data Structures Certification

@ Front End Development Libraries Certification

Data Visualization Certification

Relational Database Certification

(]I
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FreeCodeCamp to interaktywna platforma do nauki programowania. Obszerna baza
zawierajgca ponad 9000 tutoriali, kurséw, publikacji online.

5. Microsoft MakeCode

wiek: +10 lat

Adres strony: https://www.microsoft.com/en-us/makecode
rodzaj: blokowe, tekstowe - JavaScript, Python

jezyk: angielski

Make & Code

Microsoft MakeCode is a free online learn-to-code
platform where anyone can build games, code devices,
and mod Minecraft!

MINELRAL Y
ERirnTINN

Make retro style Arcade games Write programs for the micro:bit Code mods for Minecraft

Serwis stworzony przez Microsoft, zawiera 3 gtéwne dzialy stuzace do nauki
programowania blokowego tworzgc gry zrecznosciowe w stylu retro. Umozliwia potgczenie
min. z nastepujgcymi urzgdzeniami: mikrokontrolery Micro:bit, zestawy Lego MindStorms
i ich programowanie. Dostepna jest tez zaktadka zawierajgca funkcje tworzenia modow

do Minecrafta.

6. HTML. dog

wiek: +14 lat

Adres strony: https://htmldog.com/

rodzaj: tekstowe — HTML/CSS, JavaScript,
jezyk: angielski

HTML Dog  Tutorials

{FH) HTML Tutorials. /Al Stuft

Everything HTML, CSS, and JavaScript,
the most common languages used in making web pages.

&> Q> =p (i

Tutorials Techniques Examples References

Step-by-step guides to get you up and Ways inwhich HTML, CSS, and Interactive bare-bone examples Detail of the individual code
running. JavaScript can be used together to demonstrating code in action. ingredients available to you.

achieve common web design features.


https://htmldog.com/
https://www.microsoft.com/en-us/makecode

Strona zawiera szereg kursow do nauki jezykow tj. HTML/CSS, JavaScript,

stuzgcych do tworzenia stron internetowych.

7. CodingBat

wiek: +14 |at

Adres strony: https://codingbat.com/java
autor: Nick Parlante

rodzaj: tekstowe — HTML/css, Java, Python
jezyk: angielski

CodingBat code practice

Welcome to Codingbat. See help for the latest

CodingBat to bezptatny serwis [ Java | [ Python |
internetowy  poswiecony  problemom Warmup-1
. T . y . . Simple warmup problems to get started, no
z kodowaniem. Umozliwia  ¢éwiczenie | o oo e

umiejetnosci kodowania w Javie i Pythonie
(na przyktadowych problemach). CodingBat

String-1

Basic python string problems - no loops

Warmup-2
Mediurm warmup string/list problems with
loops (solutions available)

List-1

Basic python list problems — no loops.

to projekt, wyktadowcy informatyki
na Uniwersytecie Stanforda.

Logic-1
Basic boolean logic puzzles -- if else and or
not

Logic-2
Mediumn boolean logic puzzles -- if else and
or not

String-2

Medium python string problems - 1 loop.

8. Code Academy

wiek: +14 lat

Adres strony: https://www.codecademy.com

rodzaj: tekstowe — HTML/css, JavaScript, C++, C#, PHP, Python
jezyk: angielski

gademy Catalog ¥ Resources ¥ Community ¥ Pricing ¥ Business Solutions

Course

Learn Python 3

Learn the basics of Python 3, one of the most powerful,
versatile, and in-demand programming languages today.

4,5 Yrvr v Yy 14 975 ratings

-

ners enrolled

List-2

Medium python list problems - 1 loop

R

Skill level ® Time to complete F Certificate of completicn
EED Beginner Approx. 25 hours 8 Included with paid plans

~7—] Prerequisites
~-] None
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Zaawansowana platforma do nauki programowania, w kilku jezykach
programowania min.: Python, C++. Czes$¢ kurséw dostepna za optats.

9. CodeCombat

wiek: +10 lat

Adres strony: https://codecombat.com
rodzaj: tekstowe — JavaScript, C++, Python
jezyk: polski

g@BEG@MBA“ Nauczyciele- Rodzice E-sporty  polski-
Sign up for a free trial class!

Naucz sie kodowac dzieki
mocy zabawy

Jestem nauczycielem

Jestem rodzicem

Jestem Uczniem I

Strona oparta na uczeniu sie poprzez gry, innowacyjna technologia nauczania
zmieniajgca sposéb, w jaki uczniowie uczg sie programowania. Uczy prawdziwych
jezykéw programowania Python, JavaScript i C++ uzywajgc przyjaznych dla
poczatkujgcych termindw.

10. Solo Lern

wiek: +10 lat

Adres strony: https://www.sololearn.com

rodzaj: tekstowe — JavaScript, C++, C#,Python, Java, PHP/CSS, Kotlin
jezyk: angielski

(V) SOIOIearn Catalog v Leaderboard  Code Bits Discuss Blog Go PRO

Kolejny
anglojezyczny serwis
poswiecony
programowaniu w kilku
popularnych jezykach
tj. C++, C#, Python,
Java, HTML., PHP.
Kursy zaprojektowane streak
przez ekspertéw z /OO TOTE Q0w @0

Courses Progress Manage Code Bits

Q Introduction to Python You don’t have any saved codes yet
J


https://www.sololearn.com/
https://codecombat.com/

wieloletnig praktyka.

Przyktadowy kurs dla
poczatkujgcych - Python

11. 82js

wiek: +14 lat
Adres strony: https://s2js.com/

X Writing Code [ ¥s3

Python is one of the most popular and useful coding languages. It has a simple syntax
which means it’s easy to write, read and learn!

Complete the line of code below to send a message to the screen

("Welcome")

print

rodzaj: kodowanie blokowe, JavaScript

jezyk: angielski

Szis Learn

Create Your Own Split Screen

New topic: Objects

In this topic, you'l learn about Gbjects, and make a game where the goal is to avoid the bats. Lots of bats

Objects are key aspect of pretty much all coding languages, and empower you to scale your games massively.

Kolejna aplikacja internetowa
utatwiajgca przejscie uczniom do
kodowania w trudniejszych,
tekstowych jezykach
programowania tj. JavaScript.
Wymaga dobrego opanowania
jezyka blokowego Scratch.

Click NEXT to start the topic.

Autorzy narzedzia skupili sie tutaj na
utatwieniu  przejscia  dzieciom,  ktére
opanowaty juz jezyk Scratch (kodowanie
blokowe) do kodowania w jezyku JavaScript
(kodowanie tekstowe). Omawiane sg tez
zagadnienia z jezyka HTML (stuzacego do
budowy stron internetowych).

wiek: +14 lat

Adres strony: https://woofjs.com
rodzaj: kodowanie blokowe, JavaScript
jezyk: angielski

-

// Hey there, welcome to WoofJS! WooflS is a Scratch-inspired JavaScript
library for making games.

// Want to code something together? :-)
every(.001, 'seconds', () => {
var circle = new Circle()

// Go, little circdes, go!
forever(() => {
circle.move(5)

b

// Let's randomize size
circle.radius = random(5, 20)

// Colors are fun!
circle.color = randomColor()

// 1 say scatter!


https://woofjs.com/
https://s2js.com/

13. W3schools

wiek: +10 lat

Adres strony: https://www.w3schools.com/
rodzaj: tekstowe — JavaScript, HTML, Python, Java, PHP/CSS,
jezyk: angielski

3
“ Tutorials References Exercises Bootcamps  Videos % Upgrade Get Certified Create
haol
e - A v Website

Sign Log
Up

Tutorials

HTML and CSS JavaScript Server Side Data Analytics

Learn HTML Learn JavaScript Learn SQL Learn Al

Learn CSS Learn jQuery Learn MySQL Learn Generative Al

Learn RWD Learn React Learn PHP Learn Machine Learning

Learn Bootstrap Learn Vue Learn ASP Learn Data Science

Learn W3.CS5 Learn AngularJs Learn Node.js Learn NumPy

Learn Colors Learn JSON Learn Raspberry Pi Learn Pandas

Learn lcons Learn AJAX Learn Git Learn SciPy

Learn Graphics Learn AppML Learn MongoDB Learn Matplotlib

Learn SVG Learn W3.JS Learn AWS Cloud Learn Statistics

Learn Canvas Learn Excel

. Programming Web Building

Learn Sass Learn Python Create a Website @&
Learn Java Where To Start

Learn Google Sheets

XML Tutorials

Anglojezyczny serwis poswiecony nauce programowania. Do wyboru kilka
popularnych jezykow tj. Python, JavaScript, HTML., PHP/CSS.

Kompilatory online

Programiz.com - https://www.programiz.com/ jezyki C,C#, C++, Python,
HTML/PHP/CSS, Java, JavaScript,
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Pomoce dydalityezne.

Jesli zadbamy od najmfodszych lat o nauke programowania swoich dzieci, musimy
to zorganizowac nie na trudnych lekcjach, ktére bedg sie wydawacé nudne, lecz w formie
zabawy. Oprécz kolorowych multimedialnych gier edukacyjnych, znakomicie sie nadadzg
do tego jakiekolwiek pomoce dydaktyczne, dostepne na rynku. Niekoniecznie od razu
cyfrowe, planszowe tez wystarcza.

Moga to by¢ na poczatek np.:
* planszowe kodowane Sciezki,
* planszowe gry edukacyjne,

Oczywiscie pomoce cyfrowe spetniajg duzg role i zapewnig wciggajgcg zabawe na dtuzej
(w konncu mamy XXI w... ). Do tej kategorii nalezg min.:

» programowalne klocki (np. LEGO Wedo, Education, Mindstorms),

* interaktywne roboty (np. Mbot, Mbot2, mTiny, VEX V5),

* mikrokontrolery (np. Arduino, BBC micro:bit, CyberPi, HaloCode),

CyberPi

ESP32 microprocessor for wireless
communication ,and compatibility
with block—based and Python coding.

mBot2 shield

Ultrasonic Sensor 2

compatible with a variety of
external components ,and includes
a built-in lithium-ion battery.

Object detection is accompanied with
8 programmable LEDs for an
enhanced interaction.

Quad RGB sensor Encoder Motors

Four sensor probes support color
recognition ,as well as basic and
advanced line detection programs.

1 degree detection accuracy ,distance
traveled, and up to 200 RPM can be
precisely controlled.

Zr6dto: makeblock.com, Vidis.pl
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Do powyzszego zestawienia wybratem tylko czes¢ aplikacji dostepnych na rynku.
Unikatem tez aplikacji ptatnych (cho¢ sg wyjatki, pozostawitem te, ktére niedawno,
w czasie pisania tego poradnika zmienity forme udostepniania materiatédw i pobierajg
optaty). Nie zachecam tez do obowigzkowego przetestowania kazdej aplikacji, jest tego
wszystkiego za duzo. W swojej pracy dydaktyczne w klasach 4-8 z powodzeniem
wykorzystuje:

- Scratch/mBlock (uczniowie juz w klasach 1-3 poznajg Scratcha Jr oraz serwisy
z grami edukacyjnymi),

- MIT App Inventor (do pracy z uczniami uzdolnionymi),

- Roblox Studio, Minecraft Education edition,

- Pycharm Community (do pracy z uczniami uzdolnionymi),

- Code Blocks (do pracy z uczniami uzdolnionymi),

- Notatnik++

- kompilator online — Programiz.com oraz serwisy z grami edukacyjnymi.

Z pomocy dydaktycznych, pracuje na dostepnych:
- robotach mBlock, mBlock?2,

- zestawach Lego Wedo, Lego Education Prime,
- zestawach Arduino (do pracy z uczniami uzdolnionymi),

z powazaniem mgr inz. Krzysztof tybko
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Netografia:

* Encyklopedia Wikipedia https://pl.wikipedia.org/

* bank aplikacji Apkpure https://m.apkpure.com/pl/

* VIDIS S.A. https://www.vidis.pl/

*  Unity https://unity.com/

* Makeblock https://education.makeblock.com/mbot2/
* Make & code https://www.microsoft.com/en-us/makecode
» Scratch https://scratch.mit.edu/

« S2jS https://s2js.com/

*  Woofjs https://woofjs.com/

+ CODE Combat https://codecombat.com

» CODE Academy https://www.codecademy.com

* Coding bat https://codingbat.com/java

* HML dog https://htmldog.com/

* Free Code Camp https://www.freecodecamp.org

* Khan Academy https://www.khanacademy.org/

*  Tynker https://www.tynker.com/

* Code org https://code.org/

* Eclipse https://www.eclipse.org

* Google — Android Studio https://developer.android.com/studio
* Microsoft — Visual Studio https://visualstudio.microsoft.com/pl/vs/community/
* CodeBlocks https://www.codeblocks.org/

* Pycharm https://www.jetbrains.com/pycharm/
* Python IDE https://www.python.org/

» Stencyl https://www.stencyl.com/

* Notepad++ https://notepad-plus-plus.org/

* Pixblocks https://pixblocks.com

* MIT app inventor https://appinventor.mit.edu/

* Snap https://studio.code.org/

* Roblox Studio https://www.roblox.com/create

* Mcreator https://mcreator.net/

» CODE Warriors https://kuatostudios.com

« Stencyl https://www.stencyl.com/

Microsoft — Minecraft edukacja https://education.minecraft.net/pl-pl,
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